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この度は、BrightSignNetwork.jpサブスクリプ
ションパックをお買い上げいただき、誠にあり
がとうございます。
このクイックスタートガイドは、
BrightSignNetwork.jpを使って、遠隔地に設置
したBrightSignプレイヤーのプレゼンテーショ
ンを管理するための手順をご説明します。
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【導入編】
[1]サブスクリプションパックについて
[2]BrightAuthorのインストール
[3]BrightSignのセットアップ
[4]サブスクリプションパックの割り当て
[5]Group（グループ）の作成
[6]WebUI初期画面

【運用編】
[7]プレゼンテーション、スケジュールの作成
[8]プレゼンテーションのアップロード
[9]スケジュールのアップロード
[10]WebUIを使ったプレゼンテーションの作成
[11]WebUIを使ったスケジュールの作成

【応用編】
[12]ログ機能
[13]リモートスナップショット
[14]ユーザー管理
[15]プレイヤーのグループ変更
[16]ファームウェアアップデート
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[1]サブスクリプションパックについて

サブスクリプションパックはBrightSignプレイヤーがBrightSignNetwork.jpへアクセスするためのチケッ
トです。

サブスクリプションパックが割り当てられたBrightSignプレイヤーは、定期的にBrightSignNetwork.jpを
チェックし、新しいプレゼンテーションとスケジュールを自動的にダウンロードすることができます。

サブスクリプションパックの有効期間は1年間です。
サブスクリプションパックをBrightSignプレイヤーに割り当てる方法は[4] サブスクリプションパックの割り当てを参照してください。

お申し込み時に登録したメールアドレス宛にBrightSignNetwork.jpから次のE-mailが自動送信されます。
送信元のE-mailアドレスは「bsnee-noreply@brightsignnetwork.jp」です。

※GMAILメールサーバをご利用の場合、メールが届かない場合がございます。メールが届かない場合はお問合わせください。

プレゼンテーション スケジュールBrightSign
+

サブスクリプション

BrightSignNetwork.jp
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初めてサブスクリプションパックを購入した場合
初めてサブスクリプションパックを購入した場合、次の2つのE-mailが送信されます。

(1)タイトル：Welcome to the BrightSign Network Enterprise Edition

新しい管理者アカウントが正常に作成されたことを通知するE-mailです。
文中にBrightSignNetwork.jpへサインインするための仮パスワードが記載されます。
仮パスワードはWebUIへのサインイン後に変更することができます。

4

【導入編】



ジャパンマテリアル株式会社

BrightSignNetwork.jp クイックスタートガイド

(2)タイトル：BrightSign Network Enterprise Edition Subscriptions have been added to your 
account 

お客様の管理者アカウントにサブスクリプションパックが追加されたことを通知するE-mailです。
文中にお買い上げいただいたサブスクリプションパック数が記載されます。
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追加のサブスクリプションパックを購入した場合
すでに管理者アカウントがありサブスクリプションパックを追加購入した場合、次のE-mailが送信されます。

タイトル：BrightSign Network Enterprise Edition Subscriptions have been added to your account

お客様の管理者アカウントにサブスクリプションパックが追加されたことを通知するE-mailです。
文中にお買い上げいただいたサブスクリプションパック数が記載されます。
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[2]BrightAuthorのインストール

BrightSignNetwork.jpのご利用には、BrightSignNetwork.jpへ接続するための専用のBrightAuthorが必
要です。
以下よりソフトウェアをダウンロードし、インストールを行ってください。

https://jmgs.jp/download/brightsign/BrightAuthor.4.7.2.8.setup7z.zip

通常版のBrightAuthorは米国サーバへ接続する仕様のため、BrightSignNetwork.jpへ接続することが
できません。

インストールが終わったら、次ページを参照して機能を有効にします。

7

【導入編】



ジャパンマテリアル株式会社

BrightSignNetwork.jp クイックスタートガイド

BrightSignNetwork.jp機能の有効化

BrightAuthorを起動して、次の手順でBrightSignNetwork.jp機能を有効にします。
① Edit（編集） > Preferences（環境設定） > Networking（ネットワーク）タブをクリックします。
「Enable BrightSign Network」にチェックを入れてOKをクリックします。

② Tools（ツール） > Sign Into BrightSign Network（BrightSignNetwork.jpにサインイン） をクリックし、
必要情報を入力します。

アカウント：お申し込み時に登録したアカウント名
ユーザー名：メールアドレス
パスワード：お申し込み時に自動発行された仮パスワード
または変更後のパスワード

8

【導入編】

※インターネット接続時にプロクシ設定が必要となるネットワーク環境では、
プロクシサーバアドレス・ポート番号を入力してください。
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[3]BrightSignのセットアップ
BrightSignプレイヤーがBrightSignNetwork.jpに接続するためのセットアップファイルをBrightAuthor上で作成します。

Tools（ツール） > Setup BrightSign Unit（BrightSignユニットの設定）の順にクリックして、設定画面を起動します。

Name（名前）：BrightSignプレイヤーに
名称を付けます。
Description（説明）：プレイヤーに関する
説明を任意で入力します。
「Append unit ID」をチェックすると名前
の末尾にシリアル番号が追記されます。

「Networked with the BrightSign Network（BrightSignNetworkで
ネットワーク接続）」を選択します。
グループリストからプレイヤーを登録するグループを指定します。

Default，LocalTest：自動で作成されるグループです。機能制限なく使
用できます。
※グループの追加方法はP.12をご参照ください。

次頁

入力が終わったら「Create Setup Files」をクリックし、
設定ファイルを作成、SDカードに保存します。

設定を保存したSDカードをBrightSignにセットして起動します。
設定内容はプレイヤーに保存され、BrightSignNetwork.jpへの接続が開始します。

WiFiモジュールを使用する場合は
□Enable wirelessにチェックを入れ、

SSIDとセキュリティキーを入力します。
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「Advanced Network Setup（詳細ネットワーク設定）」を開き「Wired（有線）」タブをクリックします。
ワイヤレスモジュールを使う場合は「Wireless（無線）」タブをクリックし、編集します。

BrightSignのIPアドレスを登録します。

Obtain an IP address automatically（IPアドレスを自動的に取得）：DHCP
サーバからIPアドレスを自動取得します。

Use the following IP address（次に入力するIPアドレスを使用）：IPアドレス，
サブネットマスク，デフォルトゲートウェイ，DNSを入力します。
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【プロクシ設定】
インターネット接続時にプロクシ設定が必要となるネットワーク環境では、プロクシサーバアドレス・ポー
ト番号の設定を行ってください。
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[3-1]Tips:複数台のBrightSignを同時にセットアップする
複数台のBrightSignを同時にセットアップするためのセットアップファイルを作成できます。
ユニットセットアップ画面で「Name」を入力せずに「Append unit ID」を選択してセットアップファイルを作成します。
作成したセットアップファイルを全てのプレイヤーのMicroSDカードにコピーしプレイヤーセットアップを行うと、
プレイヤーのシリアル番号がBrightSignNetwork.jp上での識別子となります。
プレイヤーにわかりやすい名前を付けたい場合は、BrightSignNetwork.jpへ接続後、名前を変更してください。
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【例】
左図は「Name」を入力せず
「Append unit ID」を選択して
セットアップしたプレイヤーのプ
ロパティ画面です。

最上部の「D3E86P002476」が
プレイヤーのシリアル番号です。

「Name」に名前を入力し、最後
に「Save」をクリックするとプ
レイヤーに固有の名前を登録でき
ます。
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[3-2]Tips:セットアップ時にファームウェアを更新する
プレイヤーのセットアップ時にファームウェアを指定してアップデートすることができます。
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ユニットセットアップ画面で、
「Specify Firmware Update」 （ファーム
ウェア更新の指定）を選択します。

使用するBrightSignの型番が含まれる項目で、
ファームウェアバージョンを指定します。

・BrightSignNetwork.jpサーバ上のファーム
ウェアデータを使用する場合は、
「Production Release:Version 7.0.60」（製
品版リリース）にチェックを入れます。
・ファームウェアを指定する場合は、
「Select specific file」（特定のファイルを選
択）にチェックを入れ、「Browse」（参照）
をクリックし、ファームウェアデータを指定し
ます。
※事前にファームウェアデータをダウンロード
しておく必要があります。
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[4]サブスクリプションパックの割り当て

初めてBrightSignNetwork.jpに接続したBrightSignには1か月間の「準備期間（Grace Period）」が割り当てられます。
準備期間が終了すると購入済みサブスクリプションパックが自動的に割り当てられます。

WebUIでサブスクリプションのステータスを確認するには、https://www.brightsignnetwork.jp/ へアクセスし
「Current Usage」タブをクリックします。

購入済みのサブスクリプションパック数が表示されます。

Available Subscriptions：割り当て可能なサブスクリ
プションパック数
Activated Subscriptions：プレイヤーの準備期間
（Grace Period）が終了し、運用が開始されたサブスクリ
プションパック数
Queued Subscriptions：プレイヤーが準備期間
（Grace Period）中で、運用開始が待機状態にあるサブス
クリプションパック数
Total：サブスクリプションパックの合計

「Enable Automatic Subscriptions Management」
のチェックを外すと、サブスクリプションの割り当てを手
動で管理できます。
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https://www.brightsignnetwork.jp/usage.aspx
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[5]グループの作成
BrightSignNetwork.jpは複数のBrightSignをグループに分け、グループごとにプレゼンテーションとスケジュールを管理
します。
グループの作成はWebUI（ https://www.brightsignnetwork.jp/ ）から行います。

「Groups」タブをクリックし、「Add Group」をクリックします。

Name：グループ名を入力します。（日本語可）
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https://www.brightsignnetwork.jp/usage.aspx
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[6]WebUI初期画面
ログイン後の初期画面では、ユーザ追加・デバイス
セットアップファイル作成・メディアファイル追加な
どの設定ができます。
ここで設定を行わなくても運用開始以降、いつでも設
定できます。
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[7]プレゼンテーション、スケジュールの作成

プレゼンテーション、スケジュールは次の2通りの方法で作成できます。

①BrightAuthor
付属ソフトウェアBrightAuthorを使ってプレゼンテーション、スケ
ジュールを作成し、BrightSignNetwork.jpにアップロードできます。

・ゾーン分割やインタラクティブ機能など、BrightSignの全ての機能を
使用したプレゼンテーションが作成できます。
・週間カレンダー上にプレゼンテーションを配置できるので、視覚的に
スケジュールが作成できます。

→P.15 プレゼンテーション・スケジュールのアップロード方法を説明します。
BrightAuthorの使い方は「BrightSign日本語マニュアル」をご参照ください。

②WebUI
汎用的なWebブラウザを使ってプレゼンテーション、スケジュールが作
成できます。

・動画と静止画によるループ再生のプレゼンテーションが作成できます。
・プレゼンテーションに日時を登録してスケジュールを作成します。

→P.17 プレゼンテーション・スケジュールの作成方法を説明します。
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[8]プレゼンテーションのアップロード

プレゼンテーションを作成し、「Upload to network」
をクリックします。
プレゼンテーションおよびメディアファイルのアップ
ロードが開始します。
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[9]スケジュールのアップロード
「BrightSignNetwork」をクリック

プレゼンテーションを適
用するグループを選択

「Publish Schedule」をクリックすると、
BrightSignNetworkにスケジュールファイ
ルがアップロードされます。

プレゼンテーションをドラッグし
てスケジュールに登録します。
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③

①

④

②
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[10]WebUIを使ったプレゼンテーションファイルの作成
WebUIを使って、ループ再生のプレゼンテーションを作成することができます。
インターネットブラウザを使用して、https://www.brightsignnetwork.jp/ へアクセスし、WebUIにサインインします。

（1）プレゼンテーションで使用するメディアファイル（動画・静止画）をアップロードします。

① 「Library」タブをクリック

② 「Upload New Files」をクリック

「Add File」をクリックし、アップロードするファイルを選択します。
複数のファイルを同時に選択できます。
「Start Upload」をクリックすると、選択したファイルが
BrightSignNetwork.jpにアップロードされます。
アップロードが完了したら「Close」ボタンをクリックします。
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https://www.brightsignnetwork.jp/usage.aspx


ジャパンマテリアル株式会社

BrightSignNetwork.jp クイックスタートガイド

（2）ループ再生プレゼンテーションの作成

① 「Edit」タブをクリック

② 「Add New Presentation 」をクリック

Name：プレゼンテーションファイルの名前を入力
Device Model：BrightSignプレイヤーの型番を選択
Connector Type：コネクタのタイプを選択
Video Mode：画面の解像度を選択
Monitor Orientation：モニターの向きを選択 [Landscape（横
長）][Portrait（縦長）]
Monitor overscan：モニターのオーバースキャン設定を選択 [No 
overscan][Overscan - action safe area][Overscan - title safe area]
最後に「Create」をクリックします。
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「Library」内のメディアファイルを
「Playlist for Zone 1」へドラッグ

「Save」をクリックするとプレゼン
テーションファイルが保存されます
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①

②
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[11]WebUIを使ったスケジュールの作成
スケジュールの作成は「Groups」タブで行います。

「Groups」タブをクリック

スケジュールを適用したいグループを
選択し、下に表示される「Add 
Presentation」をクリック

適用するプレゼンテーションを「Presentation」のリストから選択します。
続けてスケジュールを登録します。
Active All Day Every Day：常に同じプレゼンテーションを実行します。
Event Time：開始時刻・終了時刻を登録します。
Event Date：適用する日付をカレンダーから選択します。
Recurrence：定期的に同じプレゼンテーションを実行する場合にチェックします。
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③
②

①
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[12]ログ機能
再生時刻やイベントが発生した時刻をXML形式で出力できます。
ログ機能は、セットアップ時またはセットアップ後に設定できます。

(1-1)ログ機能の有効化（BrightSignのセットアップ時）
(1-2)ログ機能の有効化（BrightSignNetworkに接続後）
(2)ログファイルのエクスポート

(1-1)ログ機能の有効化（BrightSignのセットアップ時）

[3]BrightSignのセットアップでログ機能を有効にします。

取得したいログにチェックを入れます。

再生ログ：ファイルの再生開始時刻・再生終了時刻・ゾーン名・ファイルの種類・ファイル名を
記録します。
イベントログ：イベント発生時刻・ステート名・ゾーン名・イベント種類・イベントデータを記
録します。
ステートログ：ステート名・一つ前のステート名・時刻・ステート種類を記録します。
ダイアグノスティックログ：時刻・ファームウェアバージョン・スクリプトバージョン・再生中
のプレゼンテーション名を記録します。
変数ログ：プレゼンテーションに含まれる全ての変数のデフォルト値・現在値を記録します。

ログファイルのアップロード時刻を設定します。
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(1-2)ログ機能の有効化（BrightSignNetworkに接続後）
BrightSignNetworkに接続したプレイヤーは管理画面からログ機能を有効にできます。

WebUIでログ機能を有効にする場合
①Groupタブ、②プレイヤーのプロパティを表示し、
③General＞Loggingの順に選択します。
④記録したいログにチェックを入れます。
最後に「Save」をクリックして変更を保存します。

BrightAuthorでログ機能を有効にする場合
①管理タブ、②プレイヤー名を右クリックし、
「編集」を表示します。
③記録したいログにチェックを入れます。
最後に「OK」をクリックして変更を保存します。
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①

②

③

④

② ③

①
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(2)ログファイルのエクスポート

WebUI＞Current Usageタブをクリックします。
Device Logsでログをエクスポートしたいデバイスを選択します。
エクスポートしたいログの種類とレポート日時を指定します。
Generate Reportをクリックすると、Download Reportボタンが現れます。
クリックするとXMLファイルのダウンロードが開始します。

デバイス名
レポート日時

ログの種類
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[13]リモートスナップショット
BrightSignが再生しているプレゼンテーションのスナップショットを記録します。
リモートスナップショット機能は、セットアップ時またはセットアップ後に設定できます。

(1-1)リモートスナップショット機能の有効化（BrightSignのセットアップ時）
(1-2)リモートスナップショット機能の有効化（BrightSignNetworkに接続後）
(2)リモートスナップショットの確認

(1-1)リモートスナップショット機能の有効化（BrightSignのセットアップ時）
[3]BrightSignのセットアップ でリモートスナップショット機能を有効にします。

□リモートスナップショットの有効化にチェックを入れます。

リモートスナップショットを取得する間隔を指定します。

MicroSDカード内に保存する枚数を指定します。

JPEG品質を指定します。

スナップショットをポートレートモードで表示する場合はチェックを
入れます。（反時計回りに回転保存します）
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(1-2)リモートスナップショット機能の有効化（BrightSignNetworkに接続後）
BrightSignNetworkに接続したプレイヤーは管理画面からリモートスナップショット機能を
有効にできます。

WebUIでリモートスナップショット機能を有効にする
場合
①Groupタブ、②プレイヤーのプロパティを表示し、
③Remote Snapshot、④Settingsの順に選択します。
⑤Enable Remote Snapshotにチェックを入れます。
最後に「Save」をクリックして変更を保存します。

BrightAuthorでリモートスナップショット機能
を有効にする場合
①管理タブ、②プレイヤー名を右クリックし、
「編集」を表示します。
③リモートスナップショットの有効化にチェック
を入れます。
最後に「OK」をクリックして変更を保存します。
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①

②

③

⑤

④

①

②

③
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(2)リモートスナップショット確認
WebUIまたはBrightAuthorを使ってリモートスナップショットを確認できます。

WebUIでリモートスナップショットを確認する
①Groupタブ、②プレイヤーのプロパティを表示し、
③Remote Snapshotタブを選択します。

BrightAuthorでリモートスナップショットを確認する
①管理タブを開き、②プレイヤー名を右クリックし、
③「リモートスナップショットの表示」をクリックします。
別ウインドウでリモートスナップショットが表示されます。
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①

②

③

①

②
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[14]ユーザー管理
BrightSignNetwork.jpへ接続するユーザーの追加とユーザーが所属するグループの管理ができます。
ユーザーの追加と管理はWebUIで行います。

(1)ユーザーの追加
(2)ユーザーグループの変更
(3)ユーザーグループのカスタマイズ

(1)ユーザーの追加
①WebUI右上のSettings、②Users and Rolesの順にクリックし、③「Create New User」でユーザーを追加します。
この時、デフォルトで所属するユーザーグループを指定します。

29

【応用編】

メールアドレスを入力します。

FirstName/LastName/Descri
ptionは任意で入力します。

Assign to Role :所属するユー
ザーグループを指定します。

最後にCreateをクリックします。

①

②
③
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(2)ユーザーグループの変更
ユーザーが所属するユーザーグループを変更できます。
①Rolesでユーザーグループを選択し、②所属させたいユーザーをUsersからドラッグします。

30

【応用編】

ユーザーをユーザーグルー
プへドラッグ

デフォルトのユーザーグループについて
Administrators：ユーザー追加・管理を含む全ての権限
General Managers：ユーザー追加・管理を除く全ての権限
Creators：プレゼンテーション・メディアファイルを管理
Network Managers：プレイヤーが所属するグループの管理
Publishers：スケジュールの管理
Viewers：全ての機能をモニタリングできる

①

②
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(2)ユーザーグループのカスタマイズ
ユーザーグループをカスタマイズし、アクセス権限を編集できます。

①「Permissions」をクリックします。
②「Create New Role」をクリックし、③新しいユーザーグループに名前を付けて保存します。
④付与したい機能を選択して、⑤ユーザーグループをドラッグします。
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ユーザーをユーザーグルー
プへドラッグ

①
②

③

④

⑤
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[15]プレイヤーのグループ移動
プレイヤーが所属するグループを移動できます。
グループ移動はWebUIで行います。

①Groupsタブをクリックします。
②プレイヤーが所属するグループを展開し、③プレイヤーをクリックします。
④「Move Device to」をクリックし、移動先を指定します。
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①

②
③

④
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グループ移動時の注意事項

プレゼンテーション再生中のプレイヤーを、プレゼンテーション登録が無いグループへ移動すると、
プレイヤーはグループ移動前のプレゼンテーションを再生し続けます。
プレゼンテーションが登録されていないグループへプレイヤーを移動する場合は、元のプレゼンテーションを終了させてか
ら移動を行ってください。
プレゼンテーションが登録されたグループであればプレイヤーは正しいプレゼンテーションを再生します。

33
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【例】
プレゼンテーション「180529-002」再生中の
プレイヤー「HD-NGY」を、
プレゼンテーション登録が無いグループ「JMスト
ア」へ移動すると、
プレイヤーはグループ移動前のプレゼンテーショ
ン「180529-002」を再生し続けます。
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[16]ファームウェアアップデート
ファームウェアアップデートはグループごとにファームウェアバージョンを指定して実施します。
プレイヤーに指定されたコンテンツチェックのタイミングでファームウェアデータがダウンロードされ、自動的にアップ
デートを行います。※ファームウェア更新時はプレイヤーの再起動が行われます。

①Groupsタブをクリックします。
②グループのプロパティをクリックします。
③プレイヤー型番ごとのファームウェアバージョンし指定し、④「Save」をクリックします。
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①

②
③

④


	スライド番号 1
	スライド番号 2
	スライド番号 3
	スライド番号 4
	スライド番号 5
	スライド番号 6
	スライド番号 7
	スライド番号 8
	スライド番号 9
	スライド番号 10
	スライド番号 11
	スライド番号 12
	スライド番号 13
	スライド番号 14
	スライド番号 15
	スライド番号 16
	スライド番号 17
	スライド番号 18
	スライド番号 19
	スライド番号 20
	スライド番号 21
	スライド番号 22
	スライド番号 23
	スライド番号 24
	スライド番号 25
	スライド番号 26
	スライド番号 27
	スライド番号 28
	スライド番号 29
	スライド番号 30
	スライド番号 31
	スライド番号 32
	スライド番号 33
	スライド番号 34

